
Unterschiede Basketball – Korbball 

Basketball Korbball 
 

Ball darf via Brett in den Korb; 
wird kein Treffer erzielt dann geht das Spiel 
weiter 

Ball muss direkt in den Korb; 
geht er an ein Brett (in der Halle) so gilt dies als 
Out 

Ein Treffer zählt 2 Punkte Ein Treffer zählt 1 Punkt 
Ein Treffer ausserhalb des Kreises von  xx m zählt 
3 Punkte 

 

Ball darf aus den Händen gespielt werden Ball kann nicht aus den Händen gespielt werden 
Der Ball kann mit beiden Händen gefangen 
werden und nach dem Laufen (inkl. Prellen) 
wieder mit beiden Händen gefasst werden 

Der Spieler darf den Ball nur ein Mal mit beiden 
Händen fassen. Drippelt der Spieler so muss er 
danach den Ball nur mit einer Hand kontrollieren 
(zuerst drippelt erlaubt danach das beidhändige 
Fassen des Balles) 

Die Spielzeit ist netto 4x10 Minuten Die Spielzeit ist brutto 2x12 oder 15 Minuten 
Ball darf an den Körper genommen werden Ball darf den Körber nicht berühren (ausser 

Unterarme) 
Der Angriff muss in 24 Sek. abgeschlossen sein Nur offensichtliches Zeitspielt führt zu Abpfiff 
Sofern ein Fuss stehen bleibt und der andere 
macht Schritte (Sternschritt) gilt dies nicht als 
Fussfehler 

Nach 2 Schritten muss der Ball geprellt oder 
gespielt werden 

Der Ball kann zeitlich unbeschränkt (siehe 24 
Sek.-Regel) gehalten werden 

Der Ball muss nach 3 Sekunden gespielt oder 
geprellt werden 

Beginn der Spieler mit Ball zu laufen und stoppt 
danach, so muss er abspielten und kann den 
Lauf nicht fortsetzen. 

Der Spieler kann sich unbeschränkt im Feld 
bewegen sofern er den Ball prellt. 

Geht der Ball über die Seitenlinien so kann das 
Spiel weitergehen, wenn der Spieler noch im 
Felde steht 

Geht der Ball über die Seitenlinien so wird das 
Spiel unterbrochen (entweder Abwurf oder 
Eckball) 

Bei einem Foul wird der Ball von der Aussenlinie 
wieder ins Spiel gebracht 

Bei einem Foul erfolgt der Freistoss am Ort des 
Geschehens. 

Immer 2 Schiedsrichter, ein Zeitnehmer und ein 
Administrator leiten das Spiel 

Ein Schiedsrichter leitet das Spiel. Zentrale 
Zeitmessung möglich 

 

 

 

 


